
 

 

 

Denominazione progetto BASKET A SCUOLA 

Destinatari Alunni delle classi 2^ – 3^ - 4^-5^ 

Finalità Esplorare gli schemi motori di base e apprendere nuovi schemi di 

movimento in relazione a variabili di spazio, di tempo, di relazione con 

gli altri e con gli oggetti, generate dalle diverse situazioni ludiche 

proposte. 

Obiettivi  Padroneggiare gli schemi motori di base. 

 Conoscere le regole del gioco-sport. 

Spazi Palestra 

Tempi novembre 2016 - maggio 2017 

Esperti/ Referenti A.S.D. Olimpia Basket - Trani  

Un docente della scuola 

Requisiti alunni partecipanti - 

Sussidi didattici  Attrezzi ginnici 

Performance/prodotti finali Manifestazione finale 

 


